(12) DEMANDE INTERNATIONALE PUBLIEE EN VERTU DU TRAITE DE COOPERATION 

EN MATIERE DE BREVETS (PCT) 



(19) Organisation Mondiale de la Propri6t6 
Intellectuelle 

Bureau international 

(43) Date de la publication internationale 
20 juin 2002 (20.06.2002) 




PCT 



(10) Nume>o de publication internationale 

WO 02/48928 Al 



(51) Classification internationale des brevets 7 : G06F 17/60 

(21) Numero de la demande internationale : 

PCT/FR0 1/04024 

(22) Date de depot international : 

17 decembre 2001 (17.12.2001) 



(25) Langue de depot : 

(26) Langue de publication : 



francais 
francais 



(30) Donnees relatives a la priorite : 

00/16448 15 decembre 2000 (15.12.2000) FR 

(71) Deposants et 

(72) Inventeurs : FRONTEAU, Ludovic [FR/FR]; 21, 



rue Maurice Berteaux, F-95350 Saint Brice Sous Foret 
(FR). LEVEQUE, Franck [FR/FR]; 15, rue du Paradis, 
F-91310 Longpont sur Orge (FR). RAMOGNINO, 
Francois [FR/FR]; 16, rue du Paradis, F-91310 Longpont 
sur Orge (FR). 

(74) Mandataires : PONTET, Bernard etc.; Pontet Allano & 
Associes Selarl, 25, rue Jean Rostand, Pare Club Orsay 
Universite, F-91893 Orsay Cedex (FR). 

(81) Etats designes (national) : AE, AG, AL, AM, AT, AU, AZ, 
BA, BB, BG, BR, BY, BZ, CA, CH, CN, CO, CR, CU, CZ, 
DE, DK, DM, DZ, EC, EE, ES, FT, GB, GD, GE, GH, GM, 
HR, HU, ID, IL, IN, IS, JP, KE, KG, KP, KR, KZ, LC, LK, 
LR, LS, LT, LU, LV, MA, MD, MG, MK, MN, MW, MX, 
MZ, NO, NZ, OM, PH, PL, PT, RO, RU, SD, SE, SG, SI, 

[Suite sur la page suivante] 



(54) Title: METHOD AND SYSTEM FOR CONSULTING AND UPDATING ADVERTISING SPACES INCORPORATED IN A 
VIDEO GAME 

(54) Titre : PROCEDE ET SYSTEME DE CONSULTATION ET MISE A JOUR D'ESPACES PUBLICITAIRES INCORPORES 
DANS UN JEU VIDEO 




.EDITEUR i 



lANNONCEUR 




NAVIGATEUR 



EDITEUR.COM 
DOWNLOAD - JEU XXX : 

- NOUVELLES VOITURES 

- CODES POUR NIVEAUX 
CACHES 



00 

CN 
00 



o 



6...W@L EDITOR; W@L ADVERTISER 

1... BROWSER: EDITOR.COM, DOWNLOAD-GAME XXX, NEW CARS, CODES FOR CACHE LEVELS 

(57) Abstract: The invention concerns a method for interactive advertisement and for updating advertising spaces incorporated in 
a video game designed to be executed in a user terminal. Said method comprises a step which consists in step for connection to a 
remote server, and a step which consists in downloading updating data of the advertising spaces. Said spaces can be active zones 
adapted to set up connection to a Web site. The server can be connected to Internet or to a network transmitting digital data by 
satellite such as interactive digital televisions equipped with a modem. The terminal can be a game console, a portable telephone 
or electronic organizer or any other support having an equivalent application (decoder, optical fibre, electrical receptacle, UMTS, 
ADSL, ). 

[Suite sur la page suivante J 



WO 02/48928 Al IMUHniOllllllllllHlllllllIIII 



SK, SL, TJ, TM, TN, TR, TT, TZ, UA, UG, US, UZ, VN, 
YU, ZA, ZM, ZW. 

(84) Etats designes (regional) : brevet ARIPO (GH, GM, KE, 
LS, MW, MZ, SD, SL, SZ t TZ, UG, ZM, ZW), brevet 
eurasien (AM, AZ, BY, KG, KZ, MD, RU, TJ, TM), brevet 
europeen (AT, BE, CH, CY, DE, DK, ES, FT, FR, GB, GR, 
IE, IT, LU, MC, NL, PT, SE, TR), brevet OAPI (BF, BJ, 
CF, CG, CI, CM, GA, GN, GQ, GW, ML, MR, NE, SN, 
TD, TG). 



Publiee : 

— avec rapport de recherche Internationale 

En ce qui concerne les codes a deux lettres et autres abrevia- 
Hons, se referer awe "Notes explicatives relatives aux codes et 
abreviations" figurant au debut de chaque numero ordinaire de 
la Gazette du PCT. 



(57) Abrege : L' invention concerne un procede de publicite interactive et de mise a jour des espaces publicitaires incorpores dans un 
jeu video destine a etre execute dans le terminal d'un utilisateur. Ce procede comprend une etape de connexion a un serveur distant, 
et une 6tape de telechargement de donn6es de mise a jour des espaces publicitaires. Ces espaces peuvent etre des zones actives 
aptes a Stablir une connexion a un site Web. Le serveur peut etre connect^ a Internet ou a un reseau de transmission d* informations 
numeriques par satellite tel que les televisions numeriques interactives dotees d'un modem. Le terminal peut etre une console de 
jeux, un telephone portable ou un organiseur ou tout autre support presentant une application £quivalente (decodeur, fibre optique, 
prise 61ectrique, UMTS, ADSL,...). 
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" Procede et systeme de consultation et mise a jour 
d'espaces publicitaires incorpores dans un jeu video." 

5 La presente invention concerne un proced6 de 

publicite interactive et de mise a jour des espaces 
publicitaires incorpores dans un jeu video. Elle vise 
egalement un systeme mettant en oeuvre un tel proced£. 

De nombreux fabricants ou editeurs de jeux videos se 

10 trouvent dans une logique economique qui les obligent a 
augmenter les investissements pour chacun des pro jets en 
cours tant la demande ne cesse d 1 augmenter . Cette demande 
devient de plus en plus exigeante quant a la qualite des 
graphismes et des scenarios par exemple. Avec l 1 evolution 

15 des supports techniques , les editeurs de jeux videos sont 
progressivement contraints d'utiliser des equipes 
importantes et qualifiees, sur des periodes de 
developpement qui sont passees d'un an et demi en moyenne, 
a plus de deux ans . Afin d'amortir les investissements 

20 entrepris, les editeurs ont recours a des licences, mais 
surtout a des publicites incrementees dans les jeux 
videos. Ces publicites sont sous forme d'espaces 
publicitaires integres dans des phases de jeux sous la 
forme de bannieres statiques, par exemple pour un jeu 

25 video automobile, des panneaux sur le cote d'une route ou 
sur des vehicules, des panneaux sur les tours de stades ou 
sur les maillots des joueurs. Ces espaces publicitaires 
concernent en particulier des annonceurs exterieurs 
interesses par un public bien cible, mais egalement les 

30 Editeurs ou fabricants de ces jeux videos. 

Cependant, ces panneaux publicitaires sont integres 
des la conception du jeu video, c ! est-a-dire a un instant 
donne et comportent des informations vraies pendant une 
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periode donnee et pour un beneficiaire donne . Ces panneaux 
restent f iges . 

La presente invention a pour objet de remedier aux 
inconvenients precites tout en optimisant la rentabilite 
5 des investissements entrepris par les editeurs . 

L f invention a aussi pour objet la mise en place d'une 
interactivity entre editeurs, annonceurs exterieurs et 
utilisateurs afin de capter et fid^liser ces derniers . 

L 1 invention a egalement pour objet 1 1 integration de 
10 cycles publicitaires differents en fonction du cycle de 
vie du produit, 

L' invention a encore pour objet la mise en place 
d'une evolutivite simplifiee afin de rendre les jeux 
videos plus attrayants. 
15 On atteint les objectifs ci-dessus avec un procede 

pour mettre en oeuvre des espaces publicitaires incorpores 
dans un jeu video destine a etre execute dans le terminal 
d'un utilisateur. Le jeu video peut se presenter sous tout 
format permettant la conception d'un jeu video. Ce 
20 terminal peut avantageusement etre une console de jeux, 
portable ou fixe, integrant un acces vers le reseau 
Internet- Toutefois l f invention est d'un cadre plus large 
puisqu'elle peut s'appliquer a d'autres technologies et 
terminaux tels que la telephonie mobile, WAP, UMTS, ADSL, 
25 les lecteurs DVD "Digital Versatile Disc", les agenda 
electroniques ou organiseurs "palm pilot®" ou tout autre 
support dot6 de modem ou toute autre connexion a distance 
(cable, prise electrique...) . 

Ce procede selon 1 ? invention comprend les etapes 
30 suivantes : 

- connexion a un systdme de communication distant, et 

- telechargement de donnees de mise a jour des 
espaces publicitaires . 
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Avec un tel procede, lors du demarrage du terminal 
utilise, un programme informatique integre dans le jeu 
video des la conception de celui-ci, lance une connexion 
vers un site WEB predefini. II en resulte une mise a jour 

5 des publicites presentes dans le jeu video. Les panneaux 
publicitaires presents sur les decors peuvent alors etre 
changes, aux profits de nouvelles informations 
d'actualite, voire de nouveaux annonceurs . Cette 
caracteristique permet notamment de mettre en place un 

10 tarif degressif afin d'interesser des annonceurs 
f inancierement limites. Par ailleurs, on peut egalement 
envisager une mise a jour automatique, reguliere ou non, a 
des instants autres que le demarrage du terminal suivant 
une requete du programme informatique ou sur l 1 initiative 

15 du systeme de communication distant - 

Le procede selon 1 1 invention comprend en outre une 
etape de tel£chargement de donnees permettant la creation 
ou la mise a jour de zones actives dans le jeu video, ces 
zones actives comportant des liens interactifs vers des 

20 systemes de communication distants. Dans ce cas, ces 
espaces publicitaires integrant une zone active peuvent 
etre surmontes d'un logo du type W@L pour "Web Advertising 
Link" afin d'etre facilement identifies par 1 ' utilisateur . 

Cette zone active peut etre actionnee en cours de 

25 jeu, pendant un ralenti ou lors de l'affichage d'un menu 
de pause ou d'un menu principal, 

Suivant un aspect de 1' invention, lorsqu'on actionne 
une des zones actives, on lance un navigateur qui se 
connecte a un site Web d'un annonceur publicitaire 

30 correspondant a la zone active actionnee ou a l'editeur 
hebergeant 1' annonceur . L ' utilisateur peut alors obtenir 
des informations complementaires sur les activites de 
l f annonceur. 
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Suivant un autre aspect de l 1 invention, lorsqu'on 
actionne une des zones actives, on lance un navigateur qui 
se connecte a un site Web de I'editeur du jeu video a 
partir duquel on telecharge des donnees permettant une 

5 evolution du jeu lui meme. L'editeur peut ainsi proposer 
des nouvelles voitures, des nouveaux personnages, des 
nouvelles armes, des concours, des niveaux supplementaires 
caches dans le jeu video et accessibles uniquement avec 
des codes a telecharger. L 1 utilisateur peut ainsi evoluer 

10 rapidement dans le jeu video et voir son jeu video evoluer 
par decouverte de nouveaux niveaux. Ces avantages 
permettent d 1 augmenter par ailleurs le nombre de 
connexions au site de l'editeur, ainsi que la duree de vie 
du produit . 

15 De preference, le systeme de communication comprend 

un serveur connecte au reseau de communication Internet, 
mais il peut autrement comprendre un serveur connects a un 
reseau de transmission numerique par satellite. En effet 
la television numerique permet notamment de capter au 

20 moyen d'une parabole des informations numeriques 
transmises par un satellite, et permet egalement de 
transmettre des informations au moyen d T un dispositif 
modem. 

Suivant un autre aspect de l 1 invention, il est 
25 propose un systeme pour mettre en oeuvre des espaces 
publicitaires incorpores dans un jeu video destine a etre 
execute dans le terminal d'un utilisateur. Selon 
l f invention, le systeme comprend : 

- des moyens logiciels disposes dans le jeu video 
30 pour etablir une connexion a un reseau de 

communication distant, et 

- un serveur, connecte a ce reseau de communication 
distant, apte a teletransmettre vers ie terminal 



WO 02/48928 PCT/FRO 1/04024 

- 5- 

des donnees de mise a jour des espaces 
publicitaires . 
Selon 1' invention, les moyens logiciels sont aptes a 
modifier les espaces publicitaires en fonction 
5 d'evenements particuliers . Plusieurs panneaux 

publicitaires peuvent etre integres des la conception du 
jeu video, c'est a dire a un instant donne, et peuvent 
comporter des informations vraies pour une periode donnee 
et se rapporter a un ou plusieurs benef iciaires . Chacun de 
10 ces panneaux presente une reelle interactivity entre 
1' utilisateur et un reseau ou un site. Les moyens 
logiciels gerent l'affichage de ces panneaux, 'c' est-a-dire 
le fait d'afficher ou ne pas afficher, en fonction de 
periodes predefinies ou d' actions predefinies du joueur 
15 par exemple. 

D'autres avantages et caracteristiques de I 1 invention 
apparaitront a 1 1 examen de la description detaillee d'un 
mode de mise en ceuvre nullement limitatif, et des dessins 
annexes, sur lesquels : 
20 - la figure 1 est un schema simplifie d'un systeme 

mettant en ceuvre le procede selon 1' invention; 
- la figure 2 est un schema illustrant 1' activation 
d'un lien vers l'editeur d'un jeu video etant en 
train d'etre joue par un utilisateur; et 
25 - la figure 3 est un schema illustrant 1' activation 

d'un lien vers un annonceur present dans le jeu 
video . 

On voit sur la figure 1, 1' ensemble des acteurs 
intervenant dans le procede selon 1' invention, Lors du 
30 demarrage de la .console de jeux de 1 ' utilisateur , un 
programme de connexion incorpore dans le jeu video utilise 
les outils de connexion de la console afin d'etablir une 
connexion entre cette console et le site editeur. Le 
programme de connexion transmet les caracteristiques du 
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jeu video puis telecharge un ensemble de donnees de raise a 
jour. Ces donn&es sont ensuite integrees dans le jeu 
video . 

En reference aux figures 2 et 3, on voit un jeu video 
5 comportant une voiture 2 et un poteau 3 affiches dans un 
ecran 1 de la console ou d'un televiseur connecte a la 
console. La voiture 2- porte un bandeau publicitaire 4 
mentionnant I'annonceur. Le poteau 3 tient en hauteur un 
drapeau portant un bandeau publicitaire 5 mentionnant 

10 1' editeur. Les bandeaux 4 et 5 sont des zones actives 
signal<§es par un logo "W@L" 6. Lorsque 1 1 utilisateur est 
interesse par 1 1 un de ces bandeaux, il met son jeu video 
en position de pause et selectionne par exemple le bandeau 
5 conf ormement a la figure 2. C'est alors qu'apparait en 

15 place du jeu video un navigateur provenant des outils de 
connexion de la console et qui affiche un site Web de 
1 1 editeur . Ce site Web propose un certain nombre 
d f elements a telecharger pour faire evoluer le jeu. 

Une action sur le bandeau 4 conf ormement a la figure 

20 3, permet au programme de connexion du jeu video 
d'afficher le navigateur de la console afin de se 
connecter au site Web de 1 ' annonceur qui propose des 
informations d'actualite. Le navigateur s 1 affiche en place 
du jeu video, mais il peut egalement s f afficher sur une 

25 fenetre reduite masquant partiellement le jeu video. 

Le procede selon l f invention permet done a l 1 editeur 
de proposer des jeux videos de qualite demandant des 
investissements lourds a des tarifs tres attractifs pour 
le public grace notamment aux partenariats negocies avec 

30 de nombreux annonceurs . L 1 utilisateur est fidelise car le 
jeu peut evoluer indef iniment . Ce procede permet 
d'augmenter la duree de vie du jeu avec des phases de 
publicite et des mises a jour en relation avec le cycle de 
vie du jeu. 
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Les editeurs de jeux videos peuvent offrir de 
nouveaux services a leurs partenaires publicitaires grace 
au procede selon 1 ! invention. En effet, chaque typologie 
de jeu est destinee a une c4_ble clairement identif iee . 
5 L f invention est plus avantageuse qu'un simple panneau 
publicitaire statique permettant uniquement une 
cominuni cation institutionnelle . Le procede selon 
1' invention permet de traiter cet aspect institutionnel , 
mais aussi d'acceder a un niveau d 1 information encore plus 

10 complet sur des produits via le site predefini dans le jeu 
video. Ce procede peut done devenir un facteur de 
developpement important des connexions sur les sites Web 
des annonceurs, qui peuvent alors presenter 1' ensemble de 
leur catalogue et realiser des ventes en ligne. 

15 Bien sur, 1 1 invention n'est pas limitee aux exemples 

qui viennent d'etre decrits et de nombreux amenagements 
peuvent etre apportes a ces exemples sans sortir du cadre 
de 1 1 invention . 
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RE VEN D I CAT I ON S 

1- Procede pour mettre en ceuvre des espaces 
publicitaires incorpores dans un logiciel tel qu'un jeu 

5 video destine a etre execute dans le terminal d'un 
utilisateur, comprenant une etape de connexion a un 
systeme de communication distant, caracterise en ce que 
les espaces publicitaires etant interactifs, on 
telecharge des donnees de creation ou de mise a jour 

10 desdits espaces publicitaires interactifs de telle sorte 
que chaque espace publicitaire comprend au moins une zone 
active comportant un lien interactif vers un systeme de 
communication distant . 

2. Procede selon la revendication 1, caracterise en 
15 ce que le systeme de communication comprend un serveur 

connecte au reseau de communication Internet. 

3. Procede selon l'une des revendications 1 ou 2, 
caracterise en ce que lorsqu'on actionne une des zones 
actives, on lance un navigateur qui se connecte a un site 

20 Internet d'un annonceur publicitaire correspondant a la 
zone active . 

4. Procede selon l'une quelconque des revendications 
precedentes, caracterise en ce que lorsqu'on actionne une 
des zones actives, on lance un navigateur qui se connecte 

25 a un site Internet de l'editeur du jeu video a partir 
duquel on telecharge des donnees permettant une evolution 
dudit jeu video. 

5. Procede selon l'une quelconque des revendications 
precedentes, caracterise en ce que le systeme de 

30 communication comprend un serveur connecte a un reseau de 
transmission numerique par satellite. 

6. Procede selon l'une quelconque des revendications 
precedentes, caracterise en ce que le terminal de 
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1 1 utilisateur comprend une console de jeux proposant une 
connexion a un systeme de communication distant. 

7. Procede selon 1 1 une quelconque des revendications 
1 a 5, caracteris£ en ce que le terminal de 1 1 utilisateur 

5 comprend un telephone mobile proposant une connexion a un 
systeme de communication distant, 

8. Procede selon I 1 une quelconque des revendications 
1 a 5, caracterise en ce que le terminal de 1 1 utilisateur 
comprend un agenda electronique proposant une connexion a 

10 un systeme de communication distant. 

9. Systeme pour mettre en oeuvre des espaces 
publicitaires incorpores dans un logiciel tel qu'un jeu 
video destine a etre execute dans le terminal d'un 
utilisateur, ledit systeme comprenant des moyens 

15 logiciels disposes dans le jeu video pour etablir une 
connexion a un r^seau de communication distant, 
caracterise en ce qu' il comprend en outre un serveur, 
connecte audit reseau de communication distant, apte a 
teletransmettre vers ledit terminal des donnees de 

20 creation ou de mise a jour d' espaces publicitaires 
interactifs de telle sorte que chaque espace publicitaire 
comprend au moins une zone active comportant un lien 
interactif vers un systeme de communication distant . 

10. Systeme selon la revendication 9, caracterise en 
25 ce que les moyens logiciels sont aptes a modifier les 

espaces publicitaires en fonction d'evenements 
particuliers . 

11. Terminal mettant en oeuvre un jeu video, 
caracterise en ce -qu'il comprend des moyens logiciels 

30 pour telecharger des donnees de creation ou de mise a 
jour d' espaces publicitaires interactifs incorpores dans 
ledit jeu video, chaque espace publicitaire comprenant au 
moins une zone active dotee d'un lien interactif vers un 
systeme de communication distant. 
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